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Zabawa jest naturalnym, powszechnym i uniwersalnym elementem ludzkiej aktywnosci, a przez to
takze waznym elementem kultury. Ludyzm — uwarunkowana kulturowo sktonnos¢ do bawienia sie —
przejawiajac sie w przestrzeniach kultury zwigzanych z rozrywka, spedzaniem wolnego czasu,
celebrowaniem waznych prywatnych i publicznych wydarzen, reguluje istotny obszar ludzkich
zachowan, dziatan i wzajemnych interakcji. Zarowno ludyzm, jak i zabawe mozna rozpatrywac jako
zjawiska indywidualne i grupowe, odnoszgce sie do postaw, Swiatopoglagddéw i ideologii. Zwigzane s3 z
religig, instytucjami wtadzy, organizacjg spoteczng, normami i wartosciami kulturowymi. We
wspodiczesnym spoteczenistwie, bedgc wyznacznikiem postawy konsumpcyjnej, zabawa staje sie takze
jednym z najwazniejszych motordw gospodarki. Bawimy sie i jestesmy zabawiani. Jak wszystkie dobra
kulturowe, rézne formy zabawy sg na sprzedaz i do kupienia. Zabawa zostaje oderwana od swojego
spotecznego podtoza, przenoszac sie w Swiat zorganizowanej, masowej konsumpcji. Czy umiemy i
potrafimy sie bawic¢? Na ile zabawa jest wcigz elementem spotecznej wiezi i czynnikiem grupowej
integracji? Jakie formy zabawy oferuje wspétczesne spoteczeristwo konsumpcyjne? Na teiinne
pytania szukajg odpowiedzi autorzy tekstow zawartych w niniejszej ksigzce.
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