Opis

Celem monografii jest przedstawienie wykorzystania algorytmiki w analizach
gospodarczych i spotecznych. Omoéwiono w niej podstawowe zasady projektowania
algorytméw. Przedstawiono praktyczne przyklady algorytmoéw, ktore mozna wykorzystaé
w analizach finansowych i przestrzennych, realizacji polityki spotecznej, postgpowaniu
diagnostyczno-terapeutycznym, symulacjach systemow, a takze w analizach przepisow
prawa. Autorzy wykazuja, ze zastosowanie algorytmow wspomaga w istotny sposob procesy
podejmowania decyzji. Podkreslaja przy tym, ze projektowanie algorytmow pomaga
rozwiazywac problemy w poprawny, czytelny i zrozumialy sposob, ksztattujac jednocze$nie
zdolnosci logicznego, analitycznego oraz abstrakcyjnego myslenia.

Adresaci:

Publikacja jest przeznaczona dla uzytkownikoéw wykonujacych réznego rodzaju analizy
danych, decydentow w organizacjach gospodarczych i spotecznych, a takze studentow
kierunkow reprezentujacych zaréwno nauki Sciste, jak i spoleczne.

"Podjeta w monografii problematyka jest oryginalna i trafna. Jej novum w duzej mierze
polega na podaniu wielu przyktadow algorytmizacji rzeczywistych analiz gospodarczych,
spotecznych, prawnych i medycznych. Nowatorskie podejs$cie polega takze na wykorzystaniu
arkuszy kalkulacyjnych do rozwiazywania probleméw algorytmicznych, co w odniesieniu do
tej publikacji stanowi jeszcze jedno ujgcie przedstawianego zagadnienia. Zawartos$¢
merytoryczna monografii $wiadczy o gruntownej wiedzy i dos§wiadczeniu praktycznym
Autoréw w zakresie podjetej tematyki zarowno z punktu widzenia naukowego,
dydaktycznego, jak i aplikacyjnego™.
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