
Opis 

Celem monografii jest przedstawienie wykorzystania algorytmiki w analizach 

gospodarczych i społecznych. Omówiono w niej podstawowe zasady projektowania 

algorytmów. Przedstawiono praktyczne przykłady algorytmów, które można wykorzystać 

w analizach finansowych i przestrzennych, realizacji polityki społecznej, postępowaniu 

diagnostyczno-terapeutycznym, symulacjach systemów, a także w analizach przepisów 

prawa. Autorzy wykazują, że zastosowanie algorytmów wspomaga w istotny sposób procesy 

podejmowania decyzji. Podkreślają przy tym, że projektowanie algorytmów pomaga 

rozwiązywać problemy w poprawny, czytelny i zrozumiały sposób, kształtując jednocześnie 

zdolności logicznego, analitycznego oraz abstrakcyjnego myślenia.  

 

Adresaci: 
Publikacja jest przeznaczona dla użytkowników wykonujących różnego rodzaju analizy 

danych, decydentów w organizacjach gospodarczych i społecznych, a także studentów 

kierunków reprezentujących zarówno nauki ścisłe, jak i społeczne.  

 

"Podjęta w monografii problematyka jest oryginalna i trafna. Jej novum w dużej mierze 

polega na podaniu wielu przykładów algorytmizacji rzeczywistych analiz gospodarczych, 

społecznych, prawnych i medycznych. Nowatorskie podejście polega także na wykorzystaniu 

arkuszy kalkulacyjnych do rozwiązywania problemów algorytmicznych, co w odniesieniu do 

tej publikacji stanowi jeszcze jedno ujęcie przedstawianego zagadnienia. Zawartość 

merytoryczna monografii świadczy o gruntownej wiedzy i doświadczeniu praktycznym 

Autorów w zakresie podjętej tematyki zarówno z punktu widzenia naukowego, 

dydaktycznego, jak i aplikacyjnego". 
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