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Celem podrecznika jest zarys problematyki systemow wspomagania decyzji (SWD) zarowno
w zakresie teoretycznych podstaw konstrukcji i budowy, jak i praktycznych aspektow metod
ich wdrazania oraz uzytkowania. Utrwaleniu wiedzy stuza pytania i zadania kontrolne na
koncu kazdego rozdziatu. Szeroki zakres zrodet literaturowych umozliwia samodzielne
poglebienie zawartej w nich wiedzy.

Podregcznik jest przeznaczony gtownie dla studentow zarzadzania i inzynierii produkcji
studiow 1 i II stopnia na uczelniach wyzszych réznych typow, a takze dla studentéw logistyki,
administracji i kierunkéw pokrewnych. Moze zainteresowaé rowniez menedzerow w firmach
I praktykow gospodarczych.
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