Szesc pikseli oddalenia. Zarabiaj dzieki sieci Web 2.0.
Autor: Mitch Joel

Technologiato TY

o Nowe modele biznesowe

e Tworzenie sieci kontaktow

o Badania i analityka

e Marki generowane przez konsumentow

e Laczenie si¢ internetu i kanaldéw mobilnych

To podstawowy przewodnik po misternych i skomplikowanych relacjach spotecznych,
przeznaczony zarowno dla dyrektora naczelnego wielkiej korporacji czy przedsigbiorcy, jak i
dla studenta marzqcego o zatozeniu wlasnej firmy. Mitch Joel pomaga nam zrozumie¢ ten
nowo powstaty swiat i wykorzystac jego site na naszq korzysc.
Dan Ariely,
autor ksiqzki Predictably Irrational

Najpierw byt roztam, potem otchlan, a nastepnie przepasc. Teraz oczywiscie nic nie stoi na
przeszkodzie do nawiqzania relacji. Mitch zabierze Was na pouczajqcq, zabawng wycieczke
po tym, co oznaczajq internetowe kontakty — z Klientami, znajomymi, a nawet konkurentami.
Jesli chcecie by¢ na biezqco, macie takq szanse. Lepiej sie pospieszcie.
Seth Godin,
autor ksiqzki Plemiona 2.0

W dzisiejszym swiecie Twittera, Facebooka i catej tej szybkiej komunikacji nawiqzanie
kontaktu miedzy Twojq firmq a klientami jest niezbedne. Problem polega na tym, Ze nie
pomogaq Ci juz stare zasady. Dzis przezycie zalezy od umiejetnosci stworzenia prawdziwej
wartosci dodanej, wiarygodnego przekonywania i budowania zaufania. Dla kazdego, kto chce

zrozumie¢ swiat nowych mediow, to jest niezbedny przewodnik.
Daniel. H. Pink,
autor ksiqzki A Whole New Mind

Przedsi¢biorczos¢ 2.0

Szes¢ stopni oddalenia to znana hipoteza, wedlug ktorej wszyscy jestesmy ze soba polaczeni
siecia znajomosci obejmujaca do szeSciu 0s6b — ja znam kogo$ — kto zna kogos — kto zna
kogo$s — kto zna kogo$s — kto zna kogo§ — kto zna kogo§ — kto zna CIEBIE. To no$na 1
mocna hipoteza... C6z z tego, kiedy wspolczesne technologie zdotaty ja pozre¢, przezuc i
wypluc.

W $wiecie cyfrowym wszelkie blokujace Twoj rozwoj stopnie oddalenia migdzy Toba a
Twoimi klientami oraz potencjalnymi klientami zostaty powalone na topatki i
zdetronizowane. Internet, serwisy spotecznosciowe oraz narzgdzia nowych mediéw sprawity,
ze stopnie oddalenia zastapily piksele. To zmienia wszystko, co wiemy o prowadzeniu
biznesu i o tym, w jaki sposob udostgpnia¢ swoje marki, produkty czy ustugi spotecznosci
internautow. Wszyscy sa ze soba polaczeni. Czas, aby Twoja firma réwniez znalazla sig¢ w tej
SIeCl.


http://onepress.pl/autorzy/mitjoe.htm

e Portale spoteczno$ciowe — nowa siedziba Twojej firmy
e Tworzenie no$nej i rozpoznawalnej marki osobistej

e Reklama internetowa i Twoj blog — wady i zalety

e Budowanie wlasnej wiarygodnosci i zaufania

e Bycie stale na biezaco i kontrolowanie sytuacji

e Cyfrowy nomada — twor urzadzen mobilnych
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