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Sztuka ignorancji w $wiecie hi-tech

e Bledy pionierow branzy
e Upadki gigantow
e Grzechy nowych marek

Jaka pi¢kna tr@gedia!

Czytanie o cudzych porazkach zawsze sprawia nam ogromna przyjemno$c¢, cho¢ nikt z nas
nigdy by si¢ do tego nie przyznal. A jesli nieszczescia te w dodatku dotycza kogo$, kto wspiat
si¢ po drabinie ekonomicznej 1 spolecznej wyzej niz my, satysfakcja ros$nie jeszcze bardziej.
Branza hi-tech jest terenem, na ktérym az roi si¢ od glupich wpadek, idiotycznych decyzji i
przyktadow myslenia w zupelnym oderwaniu od rzeczywisto$ci. Gdyby glupota miata
skrzydta to ksiazka dla kazdego, kto padt ofiara nowoczesnej technologii, czyli dla
wszystkich, ktorzy kiedykolwiek mieli z nig do czynienia.

Zabawna, petna ztosliwosci, ale jednoczesnie pobudzajaca do refleksji ksiazka autorstwa
Ricka Chapmana doczekata si¢ whasnie drugiego wydania. Ow zbidr opowiesci "ku
przestrodze" zostal wzbogacony o analizg, wnioski, a takze cenne wskazoéwki pomagajace
zgrabnym lukiem omina¢ putapki, w ktore pcha nas ghupota oraz przemozna niechg¢ do
uczenia si¢ na cudzych btedach.

Dziesiatki tragikomicznych historii

o Zagadki pozycjonowania: MicroPro i Microsoft.
e Bolesne narodziny systemu operacyjnego.

e Jeden dzien z zycia Alfreda E. Motoroli.

e Dramatyczne chwile firmy Novell.

e Glupie sztuczki programistyczne.

Merrill R. Chapman jest zastgpca redaktora naczelnego dwumiesigcznika "Softletter",
omawiajacego biznesowe aspekty prowadzenia firmy programistycznej. Pracowat réwniez
jako konsultant w takich firmach, jak MicroPro, Ashton-Tate, IBM, Inso, Microsoft, Novell,
DateEase, Stromberg, Sun Microsystems, Terradata, Ziff-Davis. Zwiazany z branza
komputerowa od 1978 roku, pracowal na stanowisku programisty, sprzedawcy, inzyniera

sprzedazy terenowej oraz marketera.
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