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Komputery juz dawno przestaly pojawia¢ si¢ wytacznie w ksiazkach i filmach fantastyczno-
naukowych. Dzi$§ sa wszgdzie -- w domach, szkotach i biurach. Korzystaja z nich uczniowie i
nauczyciele, urzgdnicy i pracownicy réznych firm. Dzi§ komputery to nie tylko narzgdzia
pracy, ale takze doskonata pomoc w nauce. Dzigki nim zdobywamy informacje, uczymy sig,
rozwiazujemy skomplikowane zadania matematyczne i przygotowujemy materiaty na lekcje.
Wiedza o komputerach i tym, co moga nam zaoferowac jest niezbedna kazdemu, kto chce
uczy¢ si¢ i pracowaé w nowoczesny sposob.

"Informatyka Europejczyka. Podrgcznik dla gimnazjum. Czg$¢ 2" to podregcznik, dzigki
ktéremu nauczysz si¢ wszystkiego, co powiniene§ wiedzie¢ o komputerach, aby bez
probleméw wykorzystywac wszystkie ich mozliwosci. Poznasz budowe komputera, dowiesz
sig, jak korzysta¢ z systemu operacyjnego, nauczysz si¢ tworzy¢ rysunki i teksty, pracowac z
arkuszem kalkulacyjnym i baza danych. Wykonujac ¢wiczenia z ksiazki poznasz sposoby
wyszukiwania informacji w internecie i korzystania z poczty elektronicznej. Zglgbisz
wszystkie tajemnice $wiata komputerow.

e Multimedialne programy edukacyjne

e Tworzenie wlasnych prezentacji multimedialnych
e Sieci komputerowe

e Internet -- WWW i poczta elektroniczna

o Tworzenie wlasnej strony WWW

e Arkusz kalkulacyjny

e Bazy danych

e Algorytmy

e Programowanie w j¢zyku Logo

o Symulacje komputerowe

Na plycie CD-ROM dotaczonej do ksiazki znajdziesz przyktady do lekcji, dodatkowe
materiaty oraz wybrane oprogramowanie, ktore mozesz zainstalowaé¢ na swoim komputerze.
Uwaga: ptyta CD dotaczona jest do ksigzki " Informatyka Europejczyka. Podrgcznik dla
gimnazjum. Czg$¢ 1"
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