Nie wahaj si¢ — jeszcze dzis rozpocznij przygode z ArchiCAD-em!

e Poznaj interfejs i narzedzia srodowiska ArchiCAD
e Naucz si¢ rysowa¢ w 2D 1 konstruowa¢ w 3D
o Dowiedz sig, jak rozwiazywac praktyczne problemy

ArchiCAD to specjalistyczne oprogramowanie do projektowania architektonicznego i
przygotowywania dokumentacji technicznej, wyposazone w wiele intuicyjnych narzedzi i
funkcji dostosowanych do rzeczywistych potrzeb architektéw, budowniczych i projektantow
wnetrz. Swoja ogromna popularno$¢ wsrod profesjonalistow program ten zawdzigcza
wysokiej wydajnos$ci pracy i wygodzie obstugi, a takze zastosowanemu przez tworcoOw
obiektowemu podejsciu, dzigki ktéremu aplikacja w peni realizuje paradygmat BIM, co
znacznie upraszcza projektowanie budynkow o roznej skali i o réznym przeznaczeniu.

,ArchiCAD. Cwiczenia praktyczne” to pozycja dla tych, ktorzy bez zbednych wstepdéw chea
zaczaC korzysta¢ z programu. Autorka podrgcznika opiera si¢ na swoim wieloletnim
doswiadczeniu. Przedstawia tu absolutne minimum wiedzy teoretycznej konieczne do
poznania mechanizmow dzialania aplikacji, aby jak najszybciej przej$¢ do praktycznej
prezentacji mozliwosci narzgdzi oraz opisu sposoboéw rozwigzywania konkretnych zadan i
codziennych probleméw architekta. Nawet jesli nigdy wczesniej nie miale§ do czynienia z
systemami CAD, nie musisz si¢ martwi¢ — dzigki lekturze kolejnych ¢wiczen krok po kroku
poznasz filozofi¢ korzystania z ArchiCAD-a oraz przejdziesz przez kolejne etapy tworzenia
projektu.

o Interfejs programu i korzystanie z jego elementéw
e Przeglad najwazniejszych narze¢dzi rysunkowych
e Podstawy rysowania dwuwymiarowego

e Korzystanie z obiektow w projektowaniu 3D

e Modelowaniu budynkow i1 wnetrz w 3D

o Wymiarowanie 1 opisywanie elementow projektu
e Przygotowywanie i drukowanie dokumentacji

Nic nie nauczy Ci¢ ArchiCAD-a lepiej niz ¢wiczenia praktyczne!
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