
Opis 

Jeśli coś jest za darmo, to jest... po prostu dobre! 

GIMP to program do tworzenia i obróbki grafiki. Na pewno kiedyś się z nim zetknąłeś, może 

nawet zainstalowałeś go na swoim komputerze. Skonfigurowałeś, uruchomiłeś i co dalej? 

Dzieli Cię tylko krok od poznania jego dużych możliwości. Nie bez przyczyny program ten 

stał się głównym konkurentem płatnego Photoshopa. GIMP jest darmowy, stale rozwijany i 

współpracuje z systemami Windows, Linux oraz MacOs. 

 

Autor tej książki pokaże Ci, jak wykorzystać GIMP w praktyce. Zaczniesz od zadań 

prostszych i stopniowo przejdziesz do poważniejszych wyzwań. Przewodnik GIMP. 

Praktyczne projekty. Wydanie III to zbiór ponad 100 ćwiczeń, które pomogą Ci zrozumieć 

działanie programu i opanować jego narzędzia. Będziesz pracować na fotografiach 

umieszczonych na dołączonej do książki płycie — znajdziesz tam blisko 3 tysiące zdjęć do 

dowolnego wykorzystania! Nauczysz się poprawiać ich jakość i dowiesz się, jak przekształcić 

jedną fotografię w taki sposób, by otrzymać najróżniejsze, całkiem inne efekty końcowe. 

 

Poznaj pełnię możliwości GIMP-a:  

 Praca na tekstach 

 Warstwy i ich zastosowanie 

 Sprawna obróbka fotografii 

 Łączenie obrazów lub wycinanie ich fragmentów 

 Rysunek i tworzenie własnych grafik 

 Filtry GIMP-a 

 Własny przybornik najbardziej potrzebnych narzędzi 
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