
Poznaj najskrytsze zakamarki C#! 

Obecnie szczególnie cenione są te języki programowania, które pozwalają na błyskawiczne osiągnięcie 

oczekiwanych efektów. Dodatkowo absolutnie niezbędne jest zachowanie możliwości uruchamiania raz 
napisanej aplikacji na różnych platformach bez konieczności jej przepisywania. Nikt nie ma na to czasu! 
C# to nowoczesny język, który zdobył uznanie programistów na całym świecie, ponieważ spełnia nawet 
najbardziej wyśrubowane wymagania! 

Ten bezcenny podręcznik zaprowadzi Cię w najskrytsze zakątki języka C#. Autorzy założyli, że 
znasz jego podstawy - to pozwoliło im skupić uwagę na niuansach, ciekawostkach oraz subtelnych 
szczegółach. W trakcie lektury zrozumiesz, co się dzieje w czeluściach C#, a dzięki temu unikniesz 
ukrytych pułapek. Książka ta jest obowiązkową pozycją każdego programisty C#. Bez niej najciekawsze 
funkcje C# wciąż będą Ci obce! 

Dowiedz się: 

 do czego przydają się typy generyczne 

 jak zaimplementować iteratory 

 jak zoptymalizować skompilowany kod 

 w czym może pomóc język LINQ 

 jak testować kod 

Fascynująca podróż w głąb C#! 
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