
[opis] 

W pewnych kwestiach nic się nie zmienia - Arduino pozostaje praktycznym, tanim 

mikrokontrolerem, który może komunikować się ze światem zewnętrznym i obsługiwać 

przeróżne urządzenia elektroniczne. Daje też pole do popisu licznym amatorom i hobbystom. 

Środowisko programistyczne wciąż ma prosty interfejs, a programowanie płytki samo w sobie 

jest łatwym zadaniem nawet dla ludzi bez doświadczenia w pisaniu kodu. Zmiany w świecie 

Arduino dotyczą większych możliwości oraz sukcesywnie dodawanych funkcjonalności, 

takich jak obsługa bibliotek, czy kolejnych interfejsów. 

To drugie, starannie zaktualizowane wydanie przewodnika po programowaniu Arduino, 

przeznaczonego dla osób, które opanowały podstawy i chcą zdobyć umiejętności na 

wyższym, profesjonalnym poziomie. W książce dodatkowo ujęto zagadnienia wykorzystania 

Arduino do komunikacji z urządzeniami szeregowymi oraz z internetem rzeczy (IoT). 

Dowiesz się również, jak używać środowiska programistycznego Arduino do programowania 

kompatybilnych płytek. Prezentowane treści zostały zilustrowane praktycznymi przykładami 

stosowania omówionych technik. Nie zabrakło licznych kodów do pobrania, które ułatwią Ci 

pracę z nawet bardzo ambitnymi projektami. 

Dzięki książce dowiesz się, jak: 

 konfigurować Arduino IDE i tworzyć efektywne szkice 

 poprawić wydajność pracy przy zmniejszeniu natężenia prądu pobieranego przez 

Arduino 

 pracować z różnymi interfejsami: I2C, 1-Wire, SPI, a także z układem TTL, USB i 

UART 

 korzystać z Ethernetu, Bluetootha i DSP oraz z zasobów internetu 

 tworzyć i udostępniać własne biblioteki 

Zostań mistrzem Arduino! 
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