
Spróbuj swoich sił z platformą Arduino! 

Arduino to płytka, która zmieniła świat elektroniki. Dzięki niej ten magiczny świat stanął otworem przed 

wszystkimi chętnymi. Jeżeli marzysz o zbudowaniu własnego układu elektronicznego, realizującego 
ciekawe zadania, trafiłeś na doskonałą książkę. Znajdziesz w niej szczegółowe omówienie 36 niezwykłych 
projektów! 
 
Zabierz się do dzieła! Sięgnij po książkę i przygotuj swoje środowisko pracy — zainstaluj narzędzia 
programistyczne, poznaj dostępne płytki oraz komponenty. W trakcie lektury kolejnych rozdziałów 
zyskasz możliwość zbudowania: wyświetlacza widmowego, sterownika paneli z diodami LED, 
urządzenia rozpoznającego kolory, licznika osób oraz alarmu. Masz ochotę na więcej? Dobrze się 
składa, bo przed Tobą jeszcze sporo innych projektów: własny odbiornik radia FM, termometr, 
zegar binarny, wykrywacz metanu oraz licznik Geigera. Ta książka jest zbiorem projektów, które 
zainteresują nawet najbardziej wybrednego elektronika. 
 

Dzięki tej książce:  

 przygotujesz swoje środowisko pracy 

 zbudujesz własny laserowy alarm 

 opracujesz licznik Geigera 

 spełnisz swoje marzenia o własnym układzie elektronicznym 

Poznaj potęgę Arduino! 
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