
Obraz wart więcej niż tysiąc słów 

Jeśli jesteś pracownikiem działu marketingu, właścicielem sklepu internetowego, blogerem czy osobą 

prowadzącą fanpage na portalach społecznościowych, dobrze wiesz, że aby zainteresować sobą 
potencjalnego konsumenta, trzeba koniecznie użyć dobrej, przyciągającej oko fotografii lub grafiki. Jeśli 
brakuje Ci wiedzy i narzędzi, a wizualizacje, infografiki i zdjęcia, które umieszczasz w sieci, nie przynoszą 
pożądanych efektów, zajrzyj do tej książki! Oto pierwszy na polskim rynku podręcznik o wykorzystaniu 
najpopularniejszego programu graficznego na świecie — Photoshopa — w działalności e-commerce i 
social media. Ponieważ e-handel i media społecznościowe wykorzystują zlepek technologii, umiejętności i 
doświadczeń z różnych branż, w tej książce Photoshop i zadania w nim wykonywane przeplatają się z 
poradami dotyczącymi właściwej i skutecznej promocji online.  

Zawartość DVD: 

Na płycie DVD dołączonej do książki czytelnik znajdzie dodatkowe ćwiczenia oraz materiały wideo, do 
których w książce odwołuje się autor. 
   

 
 
Sebastian Kończak — pasjonat grafiki komputerowej z kilkunastoletnim stażem. Poprzez swój blog 
http://blog.psboy.pl, szkolenia wideo i artykuły w prasie fachowej tłumaczy, jak wykorzystać programy 
graficzne do tworzenia wspaniałych rzeczy. Dzięki niemu wielu internautów ma okazję doskonalić swoje 

umiejętności pracy z Photoshopem, Illustratorem lub InDesignem. Jego zaangażowanie w propagowanie 
grafiki komputerowej zostało docenione przez firmę Adobe, która zaprosiła go do grona uczestników 
programów Adobe Influencers i Adobe Community Profe 
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