Baw sie i pracuj z CorelDRAW X7 PL!

Pierwsze kroki, czyli jak poruszac sie w CorelDRAW i znalez¢ wtasciwe narzedzia
Rysunek wektorowy i jego zastosowania, czyli jak wykorzystac zalety CoreDRAW
Praca na obiektach, czyli jak zmienia¢ obiekty i ich ustawienia, by osiagna¢ wspaniate efekty

CorelDRAW to jeden z najpopularniejszych programow do tworzenia grafiki uzytkowej. Program jest stale
ulepszany i rozwijany od dwudziestu lat, Swietnie nadaje sie do wykonywania wszelkich szyldow,
bannerdw, wizytéwek czy rysunkdw technicznych. Jego zatozenia sg jednak inne niz te, ktore
przyswiecaty twdorcom bardziej tradycyjnych programéw graficznych — i dlatego wiele oséb uwaza, ze
CorelDRAW jest trudny w obstudze. Nic bardziej mylnego! Otworz te ksiazke, a szybko zrozumiesz,
dlaczego warto uzywac go na co dzien!

Ten podrecznik przeznaczony jest dla oséb, ktore chcg nauczy¢ sie projektowaé w programie CorelDRAW
albo zobaczy¢, jakie nowosci wprowadza jego ostatnia wersja. Znajdziesz tu zaréwno doktadne opisy
czynnosci, ktére trzeba wykona¢, by narysowac obiekt, zastosowaé wypetnienie, zmieni¢ ksztatt czy
potozenie kazdego elementu obrazu, jak i wskazowki dotyczace pracy z bitmapami czy z tekstem.
Zrozumiesz, na czym polega precyzyjne rysowanie oraz do czego stuzg warstwy. Sprawdz, jak piekne
projekty mozesz bez trudu wykonaé¢ w CorelDRAW!

Podstawy rysunku wektorowego
Praca z tekstem i tabelami
Wypetnienia i kontury
Precyzyjne rysowanie

Edycja krzywych

Modyfikacje obiektow

Praca z bitmapami

Warstwy

Wyprobuj CorelDRAW i zachwyc¢ sie jego moc3a!
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Zabawa czcionkami (118)

Tabele (120)
Tworzenie tabel (120)
Zaznaczanie wybranych elementow tabeli (122)
Praca nad kolumnami, wierszami i komdrkami (123)
Wprowadzanie do komodrek tekstu oraz obrazéow (127)
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Kontury obiektéw (143)
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