36 ilustrowanych eksperymentow, ktore wyjasnig Ci dzialanie ukladow
logicznych, wzmacniaczy, czujnikow i wielu innych komponentow.

O czym marzy kazdy majsterkowicz? Oczywiscie o wlasnorgcznym zbudowaniu dziatajacego
urzadzenia elektronicznego, rozwiazujacego codzienne problemy! Uwazasz, ze wymaga to
ogromnej wiedzy? Myslisz, ze brak dos§wiadczenia moze stana¢ Ci na drodze? Bez obaw! Do
odniesienia sukcesu wystarcza ten podrgcznik oraz odrobina checi.

Ta ksiazka to kontynuacja bestsellera Elektronika Od praktyki do teorii, ktory podbit serca
pasjonatow elektroniki na catym $wiecie. Znajdziesz w niej opis 36 nowych eksperymentow,
ktére zmienia Twoje zycie! Zorientuj sig, jak zbudowac¢ automatyczny sterownik o§wietlenia
oraz jak reagowac na informacje z réoznych czujnikéw. Zobacz, jak wykorzysta¢ przekazniki,
bramki logiczne, wzmacniacze oraz diody. Cecha charakterystyczna tej ksiazki sa liczne
ilustracje, prezentujace realizowane projekty. Dzigki nim btyskawicznie zrozumiesz, co autor
mial na mysli. Siggnij po ten wyjatkowy podrecznik i spetnij swoje marzenia!

Dzigki tej ksiazce:

e Zbuduyj elektroniczna wyroczni¢ wykonana na bazie dekodera i licznika binarnego.

e Stworz przyrzad do testowania zdolnos$ci paranormalnych za pomoca bramek
logicznych NAND, NOR i XNOR.

o Wykonaj obwdd urzadzenia chroniacego Cig przed nadmiernym halasem, oparty na
wzmacniaczach operacyjnych i kondensatorach.

e Polacz ze soba uktad zegarowy, licznik 1 multiplekser — stworz wciagajaca gre
hazardowa.

o Stworz elektroniczng wersjeg gry w kotko 1 krzyzyk — zastosuj w praktyce magnesy i

kontaktrony.

pseudolosowe za pomoca enkodera przyrostowego i termistora.

Ucz si¢ wykonujac praktyczne projekty i baw si¢ przy tym wysmienicie!

,» 10 najlepsza technika nauczania”.
— Hans Camenzind — tworca uktadu zegarowego 555
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o Jak to dzwoni? (50)
o Korzystanie z sygnatlu brzeczyka (51)
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e Jak to powinno dziatac¢? (54)
e Testowanie (55)
o Podlaczanie lampy do przekaznika (56)
o Uwaga: $rodki ostroznosci, jakie nalezy zachowa¢ podczas pracy z pradem
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