
Poznaj potencjał ArchiCAD-a! 

ArchiCAD to cenione przez architektów i projektantów narzędzie do tworzenia atrakcyjnych projektów i 

wizualizacji budynków czy pomieszczeń. Rozwijany od wielu lat, zdobył liczną grupę fanów, ceniących 
zaawansowane narzędzia do projektowania ścian oraz form architektonicznych. Program posiada także 
rewelacyjny moduł renderingu, który pozwala na przedstawienie klientom realistycznych wizualizacji. 

Ta książka to doskonała lektura dla wszystkich użytkowników rozpoczynających przygodę z ArchiCAD-
em. Dzięki niej błyskawicznie poznasz interfejs użytkownika i dostępne narzędzia oraz dostosujesz 
aplikację do swoich preferencji i wymagań. Z kolejnych rozdziałów dowiesz się, jak tworzyć podstawowe 
elementy projektu, wstawiać ściany, drzwi i okna oraz zaprojektować dach. Ponadto zobaczysz, jak 
szybko stworzyć model atrakcyjnych schodów oraz zwymiarować projekt. ArchiCAD posiada także 
funkcję automatycznego wymiarowania — warto ją poznać, bo pozwala zaoszczędzić mnóstwo czasu. Na 
sam koniec dowiesz się, jak przygotować wystrzałową wizualizację dla klienta. Książka ta jest 
obowiązkową lekturą dla wszystkich początkujących użytkowników aplikacji ArchiCAD! 

Dzięki tej książce: 

 poznasz możliwości oraz interfejs ArchiCAD-a 

 stworzysz zaawansowane formy architektoniczne 

 zwymiarujesz Twój projekt 

 zaprezentujesz klientowi świetną wizualizację 

 będziesz swobodnie korzystać z potencjału ArchiCAD-a 

Twój przewodnik po programie ArchiCAD! 
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