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Technik informatyk niewątpliwie musi posiadać wszelkie umiejętności związane z obsługą i 

serwisowaniem komputerów oraz urządzeń peryferyjnych. Powinien także potrafić 

zdiagnozować pojawiające się problemy oraz doskonale rozumieć rolę poszczególnych 

komponentów składających się na sprawny komputer. Technik informatyk powinien również 

doskonale znać zasady działania sprzętu komputerowego. Dzięki temu podręcznikowi uczeń 

posiądzie wiedzę nie tylko dotyczącą powyższych zagadnie ale także dowie się , jak 

przetwarzane są informacje, jakie elementy zwiera w sobie pecet i jak współdziałają ze sobą 

różne jego podsystemy. Będzie się również orientował wśród typów pamięci komputerowych, 

rozróżniał typy transmisji danych i umiał podłączać się do internetu albo innej sieci — 

przewodowej lub bezprzewodowej.  

"Technik Informatyk" to doskonały, charakteryzujący się wysoką jakością i kompletny zestaw 

edukacyjny, przygotowany przez dysponującego ogromnym doświadczeniem lidera na rynku 

książek informatycznych – wydawnictwo Helion.  
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