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Technik informatyk niewatpliwie musi posiada¢ wszelkie umiejetnosci zwiazane z obstuga i
serwisowaniem komputeroOw oraz urzadzen peryferyjnych. Powinien takze potrafi¢
zdiagnozowac pojawiajace si¢ problemy oraz doskonale rozumie¢ rolg poszczegolnych
komponentow sktadajacych si¢ na sprawny komputer. Technik informatyk powinien réwniez
doskonale zna¢ zasady dzialania sprzgtu komputerowego. Dzigki temu podrecznikowi uczen
posiadzie wiedzg nie tylko dotyczaca powyzszych zagadnie ale takze dowie si¢ , jak
przetwarzane sa informacje, jakie elementy zwiera w sobie pecet i jak wspotdziataja ze soba
rézne jego podsystemy. Bedzie si¢ rowniez orientowal wsrdd typoéw pamigci komputerowych,
rozrozniat typy transmisji danych 1 umiat podiaczaé si¢ do internetu albo innej sieci —
przewodowej lub bezprzewodowe;j.

"Technik Informatyk" to doskonaty, charakteryzujacy si¢ wysoka jakoscia i kompletny zestaw
edukacyjny, przygotowany przez dysponujacego ogromnym doswiadczeniem lidera na rynku
ksigzek informatycznych — wydawnictwo Helion.
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