Czym jest i jakie korzysci niesie ze sobg e-learning?

Czy jest to skuteczna forma edukacji dla wszystkich?

Jak korzystac z platform, programoéw i systemow nauki online?
Jaka jest przysztos¢ edukacji wirtualnej?

Zyjemy w epoce $wiata medialnego, w cyfrowym $rodowisku komunikacyjnym. Spora cze$é
naszego zycia toczy sie w przestrzeni wirtualnej, a nieustanny rozwdéj technologii informacyjnej na
kazdym kroku niepostrzezenie warunkuje naszg codziennos$¢. Online budujemy i podtrzymujemy
relacje, robimy zakupy, ptacimy rachunki, planujemy tez wakacje. Dlaczego zatem nie wiaczy¢ do
tych réznorodnych wirtualnych nawykdéw réwniez edukacji?

Krzysztof Kuzmicz na podstawie swoich badan nie tylko charakteryzuje zjawisko e-learningu, ale
przede wszystkim ukazuje jego nieograniczone - i wspoétczesnie jeszcze nieuswiadomione —
mozliwosci. Korzystajac z sieci, mozemy uczy¢ sie tego, czego chcemy, kiedy chcemy oraz jak i z
kim chcemy. Jest to jedyna forma edukacji, na ktérg mamy tak naprawde realny wptyw. Autor
omawia réwniez czynniki, ktore sktaniajg do jej podjecia, oraz prezentuje sylwetke wspdtczesnych
e-studentdw, jednoczesnie zachecajac do wtasnych refleksji i dziatan w tym zakresie.

Krzysztof Kuzmicz - doktor nauk spotecznych w dyscyplinie pedagogika, specjalnos¢ pedagogika
medialna. Absolwent Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu. Dziennikarz muzyczny,
nauczyciel akademicki w Dolnoslaskiej Szkole Wyzszej (Instytut Dziennikarstwa i Komunikacji
Spotecznej, Zaktad Edukacyjnych Zastosowan Medidw). Jego zainteresowania badawcze obejmujg
edukacyjne zastosowania medidw, distance learning, e-learning, m-learning, blended learning,
radio i media audialne, dziennikarstwo muzyczne, fonografie, produkcje muzyczng, media
audiowizualne, multimedia oraz technologie wizualizacji.

SPIS TRESCI
Wprowadzenie

Rozdziat 1

Przestrzen sieci jako cyfrowe srodowisko komunikacyjne

1.1. Wprowadzenie

1.2. Proces komunikowania (sie) — podstawowe pojecia, formy i modele
1.3. Ustugi komunikacyjne srodowiska sieciowego

1.4. Psychospoteczne wiasciwosci komunikowania w $rodowisku sieci

Rozdziat 2

Przestrzen sieci jako cyfrowe srodowisko kulturotwoércze
2.1. Wprowadzenie

2.2. Wokot koncepcji i teorii kultury

2.3. Kultura spoteczenstwa sieci

Rozdziat 3

Przestrzen sieci jako cyfrowe srodowisko edukacyjne
3.1. Wprowadzenie

. Kierunki i formy rozwoju e-edukacji

. Klasyfikacja systemow e-learningowych

. Standaryzacja tworzenia i przenoszenia tresci w e-edukacji
. Przeglad platform e-learningowych klasy open source

. Psychologiczne i pedagogiczne aspekty ksztatcenia online

. Rola nauczyciela w ksztatceniu zdalnym przez internet

. Istota m-learningu
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Rozdziat 4

Przestrzen sieci jako cyfrowe srodowisko dziennikarskie
4.1. Wprowadzenie

4.2. Tradycyjne media w sieci

4.3. Dziennikarstwo online. Nowe w mediach

Rozdziat 5
Zalozenia metodologiczne badan wilasnych



. Wprowadzenie

. Zmienna globalna, zmienne szczegdétowe, wskazniki

. Problemy badawcze

. Hipotezy badawcze

. Metody, techniki i narzedzia badan

. Charakterystyka proby badawczej i przebieg badan

. Zatozenia funkcjonalne i architektura platformy Edukacj@ on-line
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Rozdziat 6

Kultura e-studiowania w swietle badan witasnych
1. Wprowadzenie

. Czynniki psychospoteczne

. Czynniki materialne

. Czynniki organizacyjne

6.
6.
6.
6.
6.5. Wirtualna edukacja oczami studentéw
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Rozdziat 7
Interpretacja wynikow badan i wnioski podsumowujace

Zakonczenie
Zatgcznik



