Komputer w procesie ksztattowania umiejetnosci kluczowych.
Tomasz Huk

Ideg przewodnig ksigzki jest prezentacja, analiza i wskazanie znaczenia koncepcji edukacji skupionej na
ksztattowaniu umiejetnosci kluczowych. Wymaga to odmiennych podej$¢ do procesu organizacji nauczania oraz
nowych kompetencji nauczycieli. Podejscie to umozliwia w konsekwencji osobom mtodym przygotowanie sie do
dalszej nauki oraz dorostego zycia i podjecia pracy zawodowej. Osobom dorostym zapewnia mozliwosci
rozwijania i aktualizowania uksztattowanych umiejetnosci poprzez korzystanie z oferty edukacji ustawicznej w
tworzacym sie spoteczenstwie wiedzy.

Umiejetnosci kluczowe dotycza:

— planowania, organizacji i oceny witasnej nauki,

— komunikowania sie i wspoétdziatania w zespole,

— twdrczego rozwigzywania problemoéw,

— wykorzystania informacji i postugiwania sie technologia informacyjna,

— potaczenia wiedzy z praktyka,

— rozwijania zainteresowan i sprawnosci umystowych oraz rozwigzywania kon' liktow.

Spis tresci:
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Rozdzial 1. Kompetencje kluczowe a umiejetnosci

1.1. Edukacyjny wymiar pojgcia ,,umiejetnosci”
1.2. Kompetencje kluczowe w systemach edukacyjnych krajow Unii Europejskie;j

Rozdzial 2. Miejsce komputera w teoriach ksztaltowania umiejetnosci

2.1. Kognitywne teorie nauczania

2.1.1. Teoria rozwoju poznawczego dziecka Jeana Piageta

2.1.2. Kognitywny model Lwa Wygotskiego

2.1.3. Koncepcja procesu nauczania — uczenia sie Seymoura Paperta
2.2. Aspekty spoleczne i1 kulturowe w teorii uczenia si¢ Jerome S. Brunera
2.3. Teoria nauczania programowanego
2.4. Teoria rownoleglego 1 rozproszonego modelu przetwarzania informacji
2.5. Teoria wielostronnego ksztalcenia
2.7. Style uczenia si¢ i nauczania

2.7.1. Style uczenia sig

2.7.2. Style nauczania

Rozdzial 3. Identyfikacja umiejetnosci kluczowych na drugim etapie ksztalcenia
w szkole podstawowej

3.1. Planowanie, organizacja i ocena wiasnej nauki

3.2. Umiejetno$¢ komunikowania sig

3.3. Wspoldziatanie w zespole 1 praca w grupie

3.4. Tworcze rozwiazywanie problemow

3.5. Wykorzystanie informacji 1 postugiwanie si¢ technologia informacyjna
3.6. Polaczenie wiedzy z praktyka

3.7. Rozwijanie zainteresowan i1 sprawno$ci umystowych



3.8. Rozwiazywanie konfliktow

Rozdzial 4. Komputerowe wspomaganie ksztaltowania umiejetnosci kluczowych
w szkole podstawowej

4.1. Rodzaj sprzetu komputerowego
4.2. Cechy i funkcje oprogramowania edukacyjnego

Rozdzial 5. Metodyczne aspekty nauczania informatyki w szkole podstawowej

5.1. Analiza podstawy programowej z informatyki w szkole podstawowej

5.2. Metody wykorzystywane w nauczaniu informatyki w klasach IV-VI

5.3. Ocena i pomiar umiejgtnosci kluczowych uczniéw

5.4. Charakterystyka uwarunkowan zwiazanych z ksztattowaniem umiejetnosci kluczowych

Rozdzial 6. Planowanie i przygotowanie procesu ksztaltowania umiejetnosci kluczowych
Rozdzial 7. Edukacyjne postulaty w procesie ksztaltowania umiejetnosci kluczowych

7.1 Whnioski praktyczne

Bibliografia

Wykaz tabel

Wykaz wykresow i rysunkow

Wykaz aneksow

Aneks 1. Arkusz oceny prezentacji

Aneks 2. Scenariusze zaje¢¢ z informatyki w procesie ksztaltowania umiejetnosci
kluczowych

Temat: Prawa i obowiazki uzytkownika szkolnej pracowni komputerowej

Temat: Zasady przygotowania prezentacji multimedialnej

Temat: Przydatne strony w Internecie. Wykorzystanie elementéw importowanych
Temat: Porzadkowanie danych pozyskanych z Internetu

Temat: Pozyskiwanie informacji z wykorzystaniem urzadzen Technologii Informacyjne;j
Temat: Zastosowanie poczty 1 komunikatoréw internetowych do przekazu informacji w
postaci tekstowej, graficznej, dzwigkowej 1 wideo

Temat: Wykorzystanie sieci lokalnej w pozyskiwaniu potrzebnych informacji

Temat: Projektowanie i przygotowanie prezentacji multimedialnej

Temat: Pokaz i ocena prezentacji multimedialnej



