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Książka w przystępny i systematyczny sposób przedstawia podstawowe modele opisujące procesy 

podejmowania decyzji. Po krótkim wstępie, trzy następne rozdziały opisują kolejno: sytuację decyzyj-

ną pojedynczego decydenta, sytuację współzawodnictwa, tj. sytuację dwu albo więcej decydentów 

powiązanych ze sobą poprzez rezultaty swoich działań i nie chcących lub nie mogących współpraco-

wać, oraz najprostszą sytuację współpracy, w której powiązani decydenci mają dobrze określony 

wspólny interes. Formalne modele sytuacji drugiej i trzeciej są tradycyjnie zwane grami niekoopera-

cyjnymi oraz grami targu. W ramach prezentacji gier niekooperacyjnych są omawiane szczegółowo 

pojęcia: równowagi w strategiach dominujących, równowagi Nasha, dwuosobowej gry antagonistycz-

nej (ściśle konkurencyjnej) i strategii mieszanej. W osobnym punkcie analizowane są tzw. dylematy 

(pułapki) społeczne (w tym najbardziej spopularyzowany tzw. Dylemat Więźnia). Kończąca książkę 

analiza gier targu opisuje najpierw dwa algorytmy znajdowania sprawiedliwego rezultatu współpracy, 

tj. algorytm Zeuthena i tzw. dyskretny algorytm Raiffy oraz szczegółowo charakteryzuje schematy ar-

bitrażowe Nasha i Kalaia – Smorodinskyego. Przestawione w książce rozważania teoretyczne są zilu-

strowane licznymi prostymi przykładami, co ułatwia Czytelnikowi ich zrozumienie i przyswojenie. 
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