
Od ambitnego do najlepszego - czyli jak stać się programistą wydajnym, 

dociekliwym i gotowym do wszelkich zawodowych wyzwań! 

 Poznaj najlepsze praktyki i najczęstsze pułapki procesu wytwarzania oprogramowania 

 Naucz się pisać elastyczny, dynamiczny i łatwy w dostosowywaniu kod 

 Opanuj sprawdzone techniki efektywnego testowania oprogramowania 

Twórcy rozmaitych narzędzi programistycznych nieustannie próbują nas przekonać o 

niewiarygodnych możliwościach swoich produktów, a specjaliści od metodyk obiecują, że to 

właśnie ich techniki zagwarantują nam największą wydajność. Każdy oczywiście twierdzi, że 

jego język programowania jest najlepszy. 
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