Przekonaj si¢, ze algorytmy to nic trudnego!

e Naucz si¢ tworzy¢ i zapisywac algorytmy
e Poznaj rozwiazania klasycznych problemow
o Odkryj praktyczne zastosowania algorytmiki

Algorytm to opis w postaci skoficzonego ciagu jednoznacznie zdefiniowanych krokow, ktore
nalezy wykona¢, aby uzyskac¢ rozwiazanie postawionego problemu lub osiagnigcie
zamierzonego celu.To pojgcie kojarzy si¢ gtdéwnie z naukami $cistymi, takimi jak informatyka
czy matematyka, ale algorytmy jako instrukcje lub przepisy odnajdziesz dostownie wszedzie:
to one steruja praca automatow do kawy oraz domowych pralek, to nimi kierujesz sig, piszac
wiadomosci tekstowe, wyptacajac gotdéwke z bankomatu, a nawet wiazac buty, wreszcie to
one umozliwiaja Ci ugotowanie potraw, ktére maja pozadany i powtarzalny smak. Aby
algorytmy byly skuteczne, zwtaszcza te wykonywane przez komputer, musza by¢ jednak
wlasciwie skonstruowane i zrealizowane, to zas§ wymaga odpowiedniej wiedzy.

Wiedze t¢ zdobedziesz dzigki doskonalej ksiazce Macieja M. Systy pt. Algorytmy. Uzywajac
prostego jezyka i r6znorodnych przyktadow, jej autor przedstawia podstawowe pojecia
algorytmiki na tle historycznym, rédzne sposoby zapisu algorytmow oraz przyktady ich
praktycznych zastosowan. Niezaleznie od tego, czy planujesz karier¢ informatyka, czy tylko
lubisz rozwiazywac zagadki logiczne, umiejgtnosci porzadkowania zbioréw, przeprowadzania
obliczen matematycznych, a ogélniej — myslenia algorytmicznego i komputacyjnego z
pewnoscia bardzo Ci si¢ przydadza, a praktyczne zadania i problemy do rozwiazania
skutecznie pomoga Ci utrwali¢ nabyte wiadomosci oraz utatwia zmagania z przysztymi
wyzwaniami.

W ksiazce Algorytmy znajdziesz:

e Sposoby przedstawiania probleméw i algorytmow

e Algorytmy liniowe 1 z rozgal¢zieniami

o Algorytmy iteracyjne i rekurencyjne

e Metody porzadkowania i analizy danych

o Przyklady klasycznych algorytmow

e Analizg poprawnosci 1 ztozonos$ci prezentowanych algorytmow

Odkryj piekno algorytmiki i naucz si¢ znajdowacé proste rozwigzania
zlozonych problemow

Swietnym uzupetnieniem Algorytmow jest druga ksiazka tego samego autora pt. Piramidy,
szyszKi i inne konstrukcje algorytmiczne, w ktorej autor skoncentrowat si¢ na zyciowych
przyktadach zastosowania algorytméw pochodzacych wprost z otaczajacego nas §wiata.
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