Jezyki C i C++ to bardzo uniwersalne platformy programistyczne o ogromnych mozliwosciach.
Wykorzystywane sg do tworzenia systemow operacyjnych i oprogramowania uzytkowego. Dzieki
niskiemu poziomowi abstrakcji nadajq sie rowniez do tworzenia programow rezydentnych i sterownikow
urzadzen. C++, opracowany w latach 1983-1985, jest w petni obiektowym jezykiem programowania
pozwalajacym na prosta implementacje nawet rozbudowanych algorytmow i struktur danych. Jego
popularno$¢ wyraza sie w ogromnej liczbie aplikacji tworzonych za jego pomoca, bogactwie dostepnych
narzedzi programistycznych i tysigcach witryn WWW poswieconych temu jezykowi.

Ksigzka "Wstep do programowania w jezyku C++" to podrecznik opisujacy zasady tworzenia aplikacji za
pomocg C++. Dowiesz sie z niej, jak zainstalowa¢ kompilator MinGW i edytor kodu zrédtowego Crimson
Edit, poznasz podstawowe elementy i konstrukcje jezyka C++ i w oparciu o zdobytg wiedze napiszesz
proste programy. Nauczysz sie implementowac operacje wejscia i wyjscia, zarzadza¢ pamieciag i tworzy¢
mechanizmy obstugi bteddw. Przeczytasz takze o programowaniu obiektowym i wykorzystasz
mechanizmy obiektowe w swoich aplikacjach.
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Jesli chcesz tatwo i szybko opanowac podstawy C++,
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