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Podre¢cznik zwinnego zespotu!

e (Czym wyro6zniaja si¢ zwinne projekty?
e Jak dziata zwinne planowanie?
e (o daja testy jednostkowe i ciagla integracja?

Konkurencja na rynku oprogramowania, oczekiwania klientow oraz tempo zycia wymagaja
zmiany podej$cia do wytwarzania aplikacji. Klienci nie chca juz czeka¢ miesiacami na
pierwsza wersj¢ zaméwionego produktu - chca zobaczy¢ cokolwiek juz za tydzien!
Niemozliwe? A jednak! Jesli zastosujesz zwinne praktyki, masz szans¢ btyskawicznie
pokaza¢ klientowi dziatajace zreby aplikacji, a w kolejnych (krétkich!) iteracjach kolejne
efekty. Zobacz, jaki wplyw na efektywnos$¢ moze mie¢ zwinnos¢. Sprawdz, jak dobra¢ ludzi
do zwinnego zespotu oraz jak nim zarzadzac.

Jonathan w swojej ksiagzce zaprezentuje Ci wszystko, co musisz wiedzie¢ na temat
zwinnych praktyk. Dowiesz sig, jak wazny jest zespot, co go napedza i jakie role petnia jego
cztonkowie. Najpierw poznasz najwigksze zagrozenia dla projektu i zalety tablic
koncepcyjnych oraz przygotujesz si¢ do rozpoczecia fazy realizacji. Kolejne rozdziaty
zawieraja niezbg¢dne informacje poswigcone planowaniu, szacowaniu oraz zarzadzaniu
iteracjami. Dodatkowo na wtasne oczy zobaczysz, jak wazne sa testy jednostkowe,
refaktoryzacja oraz ciagla integracja w procesie wytwarzania oprogramowania. Ksiazka ta jest
idealnym zrédtem informacji dla cztonkoéw zwinnych zespotéw oraz osob, ktore kolejny
projekt chciatyby zrealizowa¢ z wykorzystaniem wiasnie tej metodologii.

o Cechy charakterystyczne zwinnych projektow
e Role w projekcie

e  Wskazoéwki w kwestii tworzenia zwinnego zespotu
o Tablice koncepcyjne

o Identyfikacja istotnego ryzyka

o Definiowanie celu

e Zbieranie historii uzytkownikow

e Szacowanie

e Planowanie

e Zarzadzanie iteracjami

e Plan komunikacji

e Codzienny miniprzeglad

e Testy jednostkowe

o Refaktoryzacja kodu

e Programowanie oparte na testach

o Potencjat ciaglej integracji

Poznaj nowoczesne metodologie wytwarzania oprogramowania!l


http://helion.pl/autorzy/jonras.htm

Jonathan Rasmusson ma ponad dziesi¢¢ lat doswiadczenia w branzy. Jest przedsigbiorca i
zwinnym trenerem zwiazanym z firmami ThoughtWorks oraz Cortex Business Solutions, a
takze miedzynarodowym konsultantem. Od dawna pomaga innym znalez¢ najlepsze
rozwiazania 1 sposoby pracy. Brat takze udziat w tworzeniu zaawansowanych systemow dla
duzych firm, takich jak Microsoft czy British Petroleum.
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